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Vă puteți plimba oriunde. Alegeți un traseu          din apropiere și faceți activitățile de mai sus.

3.

Imaginați-vă că unul dintre voi este 
păstorul, iar ceilalți sunt oile. 
 
Păstorul dă indicațiile pentru plimbare.
Și, bineînțeles, puteți oricând schimba 
rolurile ca și alții să fie păstori.

După ce jucați acest joc, discutați împreună 
de ce credeți că Domnul Isus a spus că 
mulțimile sunt ca niște „oi fără păstor”.

4.

Găsiți un obiect pe care l-ați întâlnit în mod regulat 
în timpul plimbării, de exemplu o lampă stradală, 
un copac sau un coș de gunoi. 

Ori de câte ori ajungeți la acel obiect pe 
parcursul plimbării, discutați despre 
unul dintre „multele lucruri” pe care 
poate Domnul Isus le-ar fi putut spune 
mulțimii în acea zi. 

La ce v-ați gândit și ce impact are asupra voastră? 

2.

Gândiți-vă la un obiect, un animal, 
o persoană sau un loc, după care încercați 
să îl descrieți celor cu care vă plimbați, 
fără să-i spuneți pe nume. 

Observați cât de mult durează până cineva 
ghicește la ce v-ați gândit. Apoi, pe rând, 
gândiți-vă la câte ceva și cereți ceilorlalți 
să ghicească. 

După ce terminați jocul, discutați despre 
modul în care L-au recunoscut oamenii 
pe Domnul Isus și pe ucenicii Lui, atunci 
când au plecat cu corabia.

1.  Marcu 6:32-37 
 

Au plecat cu barca spre un loc pustiu. 
Oamenii i-au văzut plecând și i-au 
recunoscut; au alergat pe jos din toate 
cetățile și au ajuns înaintea lor acolo. 
Când a coborât  din barcă, Isus a văzut 
o mulțime mare de oameni și I s-a făcut 
milă de ei, pentru că erau ca niște oi 
care nu au păstor, și a început să-i 
învețe multe. Fiindcă se făcuse târziu, 
ucenicii s-au apropiat de El și I-au zis: 
„Locul acesta este pustiu și ora este 
înaintată. Dă-le drumul să se ducă în 
cătunele și satele din împrejurimi, 
ca să-și cumpere ceva de mâncare!”
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